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Synthèse 1 : « Principes » du programme 



1-CADRE 

4-PROGRAMMATIONS

2-APPROCHE DE 
L’ENSEIGNEMENT DES 
MATHEMATIQUES

THEMES

PROGRAMME DE 
MATHEMATIQUES

CYCLE 2 – Rentrée 2025 : 
Principes

EVALUATIONS

Les principes C2



1-CADRE

Un enseignement qui favorise 
l’égalité filles - garçons

Un enseignement qui contribue à renforcer la confiance
des élèves dans leur capacité à réussir en mathématiques,
l’estime de soi

Un enseignement structuré

progressif

explicite

Les principes C2



1-CADRE 

Fréquentation des mathématiques 
quotidienne

Se projeter avec confiance dans les apprentissages fondamentaux de 
l’école élémentaire

Plaisir de 
chercher

Objectifs des situations
proposées

Structurer la pensée

Curiosité

Maitrise du langage

Parallèle avec le C1



2-APPROCHE

La réussite d’une 
activité
manipulatoire ne 
suffit pas

Une approche menant progressivement du  concret à l’abstrait, en 
passant par la représentation imagée 

Manipulation
d’objets tangibles 
(matériel de 
numération,…)

La manipulation est support à la 
compréhension mais l’objectif est 
de s’en abstraire

Les procédures
et raisonnements
doivent être verbalisés

Représentation
schématisée de ces 
objets et de ces 
actions

Acquisition du 
langage 
mathématique

Les principes C2



Manipulations 
mentales

Matériel pour 
valider

Objets 
symboliques

Objets 
figuratifs

Matériel

Verbalisation des procéduresManipulation

Jeu

Résolution de problèmes

Entrainement

Mémorisation

4 modalités

2-APPROCHE

Parallèle avec le C1



3-PROGRAMMATION

Positionner les notions nouvelles ou  délicates suffisamment 

tôt dans l’année scolaire, pour permettre aux élèves de disposer 

de plus de temps pour acquérir ces notions

Priorités : la numération, le calcul et la résolution de problèmes 
arithmétiques (2/3 de l’enseignement des mathématiques)

Conséquence : pas de révision en début d’année des 
notions des années précédentes.

Révisions nécessaires à mener au fur et à mesure des séquences et uniquement avec 
les élèves qui en ont besoin  

Les principes C2



CONVOCATION DES 
APPRENTISSAGES

À travers des 
situations de 
référence

Objectifs clairement identifiés 
par les enseignants

De manière <<Explicite

<<Structurée Variables 
didactiques

Parallèle avec le C1



Aborder une même notion à travers différentes approches ou selon différents 
points de vues



4-THEMES

La compréhension des grandeurs est préalable et indispensable pour 
donner du sens aux unités de mesure

Volonté de clarifier les attendus en termes d’apprentissages en « Calcul mental » 
et « Résolution de problèmes »

Introduction des fractions au CE1
Introduction des nombres décimaux au CE2 (monnaie)

En géométrie, il s’agit de passer d’une géométrie où les formes sont 
reconnues perceptivement à  une géométrie où elles sont caractérisées par 
des propriétés contrôlées par les instruments.

Les principes C2



EVALUATIONS

Courtes mais fréquentes

Visent à aider les élèves à 
identifier

Permettent au professeur d’adapter ses séances d’enseignement
afin d’encourager chaque élève à s’engager et à progresser dans les 
apprentissages dans le but d’atteindre in fine les objectifs attendus

leurs besoins 

leurs progrès

leurs réussites

Les principes C2



Calcul 
mental

Fractions

Synthèses spécifiques

Synthèse 2 : « Focus sur certaines parties » du
programme de mathématiques



SEQUENCES D’ENSEIGNEMENT 
EXPLICITE DE PROCEDURES

3 TYPES de SITUATIONS 
d’APPRENTISSAGE

LIAISON MATERNELLE et TABLES 
D’ADDITION

CALCUL 
MENTAL

TESTS et FLUENCE



3 TYPES de SITUATIONS 
d’APPRENTISSAGE

Maitriser des procédures de calcul mental
efficaces qui seront progressivement
automatisées

Utiliser ses connaissances en
numération pour effectuer rapidement
des calculs

Mémoriser des faits numériques de manière à 
les restituer de façon quasi-instantanée



SEQUENCES 
D’ENSEIGNEMENT 
EXPLICITE DE 
PROCEDURES

Simplement rencontrées et présentées sans 
faire l’objet d’une séquence d’enseignement 
explicite

Procédures 
indiquées dans 
le programme

Autres 
procédures

Séquences 
d’enseignement explicite

Séquences 
d’enseignement explicite

Traces écrites



TESTS 
en TEMPS LIMITE 
et FLUENCE

Indispensables

Encouragent les élèves à abandonner des procédures peu efficaces au 
profit des procédures enseignées

Pour évaluer l’état des connaissances et 
des savoirs-faire des élèves

Mesurent la fluence en 
calcul

Permettent aux élèves de prendre conscience 
de leurs progrès

Pour renforcer
la mémorisation des résultats 
et l’automatisation des procédures



Utiliser ses connaissances en
numération pour effectuer
rapidement des calculs

Fluence attendue 

• Fin   CP :    9 résultats en 3 minutes

• Fin CE1 : 12 résultats en 3 minutes

• Fin CE2 : 15 résultats en 3 minutes

Mémoriser des faits numériques de manière 
à les restituer de façon quasi-instantanée

Connaitre dans les deux sens les tables d’addition.

• Fin CP : 8 égalités 1 minute.

• Fin CE1 : 12 égalités en 1 minute.

• Fin CE2 : 15 égalités en 1 minute.

Connaitre dans les deux sens les tables de multiplication

• Fin CE1 : 8 égalités en 1 minute.

• Fin CE2, 12 égalités en 1 minute 

(= score pour être au-dessus du seuil 2, évaluations nationales CM1)

Connaitre les doubles et moitiés des nombres usuels.

• Fin CP : 8 égalités 1 minute.

Connaitre les faits multiplicatifs usuels (doubles, moitiés, multiples de 25, …)

• Fin CE1 : 8 égalités en 1 minute.

• Fin CE2, 12 égalités en 1 minute

Matériel :



LIAISON MATERNELLE et TABLES 
D’ADDITION

Une grande partie des tables d’addition à 
apprendre au CP 
a été rencontrée à l’école maternelle 

Ces résultats sont réintroduits 
progressivement en CP (périodes 1 et 2), 
mais en les écrivant avec les symboles 
« + » et « = »

Apprentissages 
structurés des 
décompositions des
nombres  

De manière moins 
systématique lors des 
jeux
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Exemple de progressivité de la TPS à la GS en appui sur la situation de référence 
issue du guide vert « Le bon panier » 
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Exemple de progressivité de la TPS à la GS en appui sur la situation de référence 
issue du guide vert « Le bon panier » 
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Exemple de progressivité de la TPS à la GS en appui sur la situation de référence 
issue du guide vert « Le bon panier » 
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Exemple de progressivité de la TPS à la GS en appui sur la situation de référence 
issue du guide vert « Le bon panier » 

TPS/PS
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Exemple de progressivité de la TPS à la GS en appui sur la situation de référence 
issue du guide vert « Le bon panier » 

MS
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Exemple de progressivité de la TPS à la GS en appui sur la situation de référence 
issue du guide vert « Le bon panier » 

GS



Exemple de situation de référence sur le jeu de la marchande de la 
PS au CP

29



Calcul 
mental

Fractions

Synthèses spécifiques

Synthèse 2 : « Focus sur certaines parties » du
programme de mathématiques



TYPES de SITUATIONS 
D’APPRENTISSAGE

ASPECT des nombres rationnels à 
ENSEIGNER 

MONNAIE et 
écriture des 
DECIMAUX

FRACTIONS 
ET DECIMAUX

VARIABLES 
DIDACTIQUES



ASPECT des nombres rationnels 
à ENSEIGNER

Fractions partie d’un tout (CE1 et CE2)

1

Fractions mesure (CE2)

Par des manipulations concrètes :



TYPES de SITUATIONS 
D’APPRENTISSAGE

Comparer des 
fractions (CE1)

Comparer des longueurs à l’aide de 
fractions d’une 
unité de longueur (CE2)

Par des MANIPULATIONS concrètes et la VERBALISATION, 
l’élève apprend à :

Interpréter, représenter, écrire et 
lire des fractions

Etablir des égalités de 
fractions

Positionner des fractions sur une règle 
graduée (CE2)

Représenter des additions et des soustractions de 
fractions

manipuler

verbaliser

représenter

comprendre



CE1

CE2

VARIABLES DIDACTIQUES

Toutes les fractions sont inférieures 
ou égales à un 

1
Numérateur

Dénominateur  

D = 2, 3, 4, 5, 6, 8 ou 10 N = 1

D 12 N      1

N      1D = 2, 3, 4, 5, 6, 8 ou 10



MONNAIE

CE2

Point d’appui pour utiliser l’écriture 
à virgule des nombres décimaux

La virgule est présentée comme le 
signe qui permet de repérer les 
unités 

Sans introduire le nom des unités de 
numération
(dixième, centième, millième) 

Vocabulaire : centime, dizaine 
de centimes,
centaine de centimes

Point de vigilance :
Deux euros et cinq centimes      deux euros et cinquante centimes

Utilisée de façon pratique
et concrète

manipuler
verbaliser



1-STRUCTURE DU 
PROGRAMME

5 thèmes

1-Découvrir les nombres

2-Utiliser les nombres
pour résoudre des problèmes

3- Solides et  formes planes

4- Grandeurs : longueur, masse

5- Motifs organisés

Continuité avec le C1



Continuité avec le C1



Continuité avec le C1



Une séance structurée en mathématiques

Séance structurée

Enoncer clairement l’objectif d’apprentissage

Etablir un bilan de ce qui a été appris

Enoncer clairement l’objectif d’apprentissage

Choisir des situation proches du réel avec de la 
manipulation, pour tendre vers l’abstraction en fin de cycle. 

Aborder une même notion (par exemple Le nombre) à travers 
différentes approches (réaliser des collection, dénombrer, 
décomposer) ou selon différents points de vues (aspect cardinal, 
aspect ordinal) permet d’en consolider l’apprentissage.

Susciter l’engagement actif de chacun



Lien

Ressources en appui des programmes

Lien

https://nuage01.apps.education.fr/index.php/s/3ynGHJ5GygFfopd
https://espace62.site.ac-lille.fr/


Ressources en appui des programmes



Lien

Ressources en appui des programmes

https://nuage01.apps.education.fr/index.php/s/3ynGHJ5GygFfopd
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Ressources en appui des programmes

+ Guides oranges et rouges actuels
+ Fiches ressources



Apprendre des procédures de
calcul mental

CP



Enseignement explicite
• la mise en situation (l’élève est confronté à la difficulté, devient plus perceptif pour la 

suite, il comprend ce qu’il va apprendre) ;



média 1 (1min 29) : https://tube-numerique-educatif.apps.education.fr/w/h2YBHJRwerUdnatUxtS4mn

https://tube-numerique-educatif.apps.education.fr/w/h2YBHJRwerUdnatUxtS4mn


Enseignement explicite
• la mise en situation (l’élève est confronté à la difficulté, devient plus perceptif pour la 

suite, il comprend ce qu’il va apprendre) ;

• le modelage (l’enseignant donne à voir comment on fait, ce qui se passe dans la tête 

quand on traite la tâche, il met un haut-parleur sur sa pensée, il interroge les élèves pour 

rendre explicite le traitement de la tâche) ;



média 2 (2 min 28) : https://tube-numerique-educatif.apps.education.fr/w/6nsFuL9AG61kLV8EzpAeCf

https://tube-numerique-educatif.apps.education.fr/w/6nsFuL9AG61kLV8EzpAeCf


Enseignement explicite
• la mise en situation (l’élève est confronté à la difficulté, devient plus perceptif pour la 

suite, il comprend ce qu’il va apprendre) ;

• le modelage (l’enseignant donne à voir comment on fait, ce qui se passe dans la tête 

quand on traite la tâche, il met un haut-parleur sur sa pensée, il interroge les élèves pour 

rendre explicite le traitement de la tâche) ;

Le modelage correspond à l’institutionnalisation, qui comprend nécessairement une trace 

écrite.



média 3 (18 sec) : https://tube-numerique-educatif.apps.education.fr/w/iffFHLE891voNKuj3fo9Yb

https://tube-numerique-educatif.apps.education.fr/w/iffFHLE891voNKuj3fo9Yb


Enseignement explicite
• la mise en situation (l’élève est confronté à la difficulté, devient plus perceptif pour la 

suite, il comprend ce qu’il va apprendre) ;

• le modelage (l’enseignant donne à voir comment on fait, ce qui se passe dans la tête 

quand on traite la tâche, il met un haut-parleur sur sa pensée, il interroge les élèves pour 

rendre explicite le traitement de la tâche) ;

Le modelage correspond à l’institutionnalisation, qui comprend nécessairement une trace 

écrite.

• la pratique guidée (cela peut commencer par une phase collective, sur ardoise, l’élève

fait, l’enseignant reste très présent) ;



média 4 (57 sec) : https://tube-numerique-educatif.apps.education.fr/w/qFxJkTWL4uyJXwjasXzHfo

https://tube-numerique-educatif.apps.education.fr/w/qFxJkTWL4uyJXwjasXzHfo


Enseignement explicite
• la mise en situation (l’élève est confronté à la difficulté, devient plus perceptif pour la 

suite, il comprend ce qu’il va apprendre) ;

• le modelage (l’enseignant donne à voir comment on fait, ce qui se passe dans la tête 

quand on traite la tâche, il met un haut-parleur sur sa pensée, il interroge les élèves pour 

rendre explicite le traitement de la tâche) ;

Le modelage correspond à l’institutionnalisation, qui comprend nécessairement une trace 

écrite.

• la pratique guidée (cela peut commencer par une phase collective, sur ardoise, l’élève

fait, l’enseignant reste très présent) ;

• la pratique autonome et l’objectivation (l’élève fait seul jusqu’à que la tâche deviennent 

facile pour lui, prise de recul sur la tâche, l’élève pourrait presque l’enseigner lui-même) ;



média 5 (56 sec) : https://tube-numerique-educatif.apps.education.fr/w/gprhFD4GWXsiM86J2avM44

https://tube-numerique-educatif.apps.education.fr/w/gprhFD4GWXsiM86J2avM44


Enseignement explicite
• la mise en situation (l’élève est confronté à la difficulté, devient plus perceptif pour la 

suite, il comprend ce qu’il va apprendre) ;

• le modelage (l’enseignant donne à voir comment on fait, ce qui se passe dans la tête 

quand on traite la tâche, il met un haut-parleur sur sa pensée, il interroge les élèves pour 

rendre explicite le traitement de la tâche) ;

Le modelage correspond à l’institutionnalisation, qui comprend nécessairement une trace 

écrite.

• la pratique guidée (cela peut commencer par une phase collective, sur ardoise, l’élève

fait, l’enseignant reste très présent) ;

• la pratique autonome et l’objectivation (l’élève fait seul jusqu’à que la tâche deviennent 

facile pour lui, prise de recul sur la tâche, l’élève pourrait presque l’enseigner lui-même) ;

• révisions régulières et évaluations viennent clore ce processus et permettre un maintien 

en mémoire sur le long terme



média 6 (1min 04 ) : https://tube-numerique-educatif.apps.education.fr/w/rZv427VJnjsCMTm18KVMNS

https://tube-numerique-educatif.apps.education.fr/w/rZv427VJnjsCMTm18KVMNS
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Lien

Ressources en appui des programmes

https://podeduc.apps.education.fr/eduscol/jenseigne-au-cycle-2/video/66701-regards-sur-les-programmes-mathematiques-cycle-2/?fbclid=IwY2xjawGdSghleHRuA2FlbQIxMQABHRP3QhuroRvF33c_l3_lY6_FXurgttCbgXACvmInw9ljy72v-k1gA6D-9Q_aem_Q4j42-Q293zqaIniEi3rJg
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